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Diese Kurzanleitung ist dafiir gedacht, Sie Schritt fr Schritt durch die wichtigsten Funktionen
lhres Skymap I/IIIC zu fuhren. Wenn Sie mehr Details benétigen, lesen Sie bitte im
entsprechenden Kapitel in der Hauptanleitung nach. Die Informationen in den nachfolgenden
Seiten gelten fur Tracker II/IIIC genauso wie fur Skymap I/IIIC. Wo sich die Bedienung des
Tracker I/IIIC unterscheidet, werden die Unterschiede in Kkursiver Schrift nach jedem
Paragraphen erklart.

Einfuhrung
Ihr Gerat wird mit einem Joystick, einer
Mm HeLe Il Gruppe von fiunf Tasten und entweder
einem drehbaren AN/AUS  Schalter
SKYHAPTIIC FLIGHTIl (Skymap 1l C) oder einem roten AN/AUS
Yer 1,11 EUR 04700 FLAM ]I Knopf (Skymap II) bedient. Der Joystick

e | erlaubt die Bewegung des Zeigers im MAP
MoDE |l MODE (Kartenmodus) und wird zum
WARNING: T Eingeben und Selektie_ren jeglicher Daten
THIS EQUIPMENT IS NOT A P benutzt. Die passenden
REPLACEMENT FOR Y¥OUR CHART. Tastenbeschriftungen fur eine bestimmte
USE AS AN AID TO HAVIGATION ONLY. MAP Seite werden in der Software erstellt und
neben dem entsprechenden schwarzen
Tasten darge-stellt. Der AN/AUS Schalter
beim Skymap IIIC wird auch benutzt, um
die Helligkeit des Bildschirms einzustellen. Wahrend ein kurzer Druck auf den roten Knopf beim
Skymap Il die Hintergrundbeleuchtung durch ihre einzelnen Helligkeitsstufen schaltet, wird das
Gerat ausgeschaltet, wenn der rote Knopf fir zwei Sekunden gedriickt gehalten wird.

Bevor die oben dargestellte Anzeige erscheint, erhalten Sie eine Warnung, die auf die Giltigkeit
lhrer Jeppesen® Datenkarte aufmerksam macht. Dieses Datum muf3 erst bestatigt werden,
bevor Sie weitergehen kénnen.

Initialisierung Ihres Empfangers

Wenn einen Antenne angeschlossen ist und diese freie Sicht auf den Himmel hat, wird das
Gerat eine Positionsbestimmung innerhalb von 15 Minuten durchfiuhren. Wenn Sie die
ungeféahre UTC Zeit, Datum und Position eingegeben haben, kann dieser Prozel} viel schneller
gehen. Um dieses zu Uberpriifen, schalten Sie das Geréat an, wahlen Sie die Taste HELP und
danach die Taste GPS STATUS.

« Andern von UTC & DATUM: Wahlen
GP3 status page. From Sie UTC & DATE, gefolgt von ADJUST
this page you can:- (AN | UTC. Benutzen Sie den Joystick, um die
-5et UTC & local ime weny [l Zeit einzustellen, dann driicken Sie SET.
-Set position. Wahlen Sie dann ADJUST DATE und
UTC &l bewegen Sie den Joystick, um das Datum

STATE:ACOQUIRING .
AHTEHHA EURREHT:<5HH IEN 2y setzen, und dann dricken Sie SET

DOP 300, 0 Local |[if gefolgt von GPS STATUS.

UTL :14:53:40 OFFSETII «  Andern der aktuellen Position:
DATE:18/FEB/2000 — . - .
LOCAL OFFSET:+00200 =7 Il Wahlen Sie SET POSN, und benutzen Sie
LOCAL TIHE:14:55 posH ||| den Joystick, um die ungefahren Langen-
LAST FIX:N5323,52 E01438.02 =1 und Breitengrade lhres  Standortes
SATS:17 22 06 30 10 25 03 13 HAP einzustellen.  Dricken Sie dann SET.
SIG00 00 00 00 00 0 0 ) Alternativ driicken Sie SET POSN und
STAT:CS €S €5 €5 €5 C5 €S €S dann VIEW MAP. Bewegen Sie den

Joystick auf der Karte zu lhrer ungefahren
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Position (driicken Sie ZOOM IN/ZOOM OUT, falls notwendig). Einmal dort, wahlen Sie SET
POSN, um lhre Position zu &ndern. Wenn lhr “Tracker”- Geréat an einen entsprechenden GPS
Empféanger angeschlossen ist, wird dieser sich selbst initialisieren.

Softwarestruktur

Da die Software eine Baumstruktur aufweist, kann eine Analogie zwischen dem Stamm eines
Baumes und dem MAIN MENU (Hauptmenl) gezogen werden. Dieses wird erreicht, wenn Sie
das Gerat einschalten und die HELP Taste driicken. MAIN MENU hat 5 WahIimd&glichkeiten, die
wie folgt sind:

e GPS STATUS: Zeigt Satellitenstatus
mit Signalstarke, erlaubt die Eingabe von
oPS UTC_,_ Lokale Abweichung, Datum und
cTaTucllf Position.
Main menu page. From e FLIGHT PLAN: Hier koénnen Sie
this page you can:- F%EEHT selbstdefinierte Wegpunkte und Routen
‘View GPS Status verandern und neu anlegen.
‘Enter flight plan mode MITE 1 « NOTEPAD: Durch Driicken erreicht
‘View notepad / E6-B PAL I man das NOTEPAD (Notizblock) und die
‘Enter setup mode SET |[I E6-B Funktionen, oder schaltet den DEMO
‘Enter map mode. U _JI MODE aus. DEMO MODE kann nur kurz
HAP nach dem Einschalten aktiviert werden.
e SET UP: Erlaubt das Einstellen der
Karten, Navigations, PIN und Input/Output
Eigenschaften.

¢ MAP MODE.:. Das ist der primare Modus des Gerates.

Als kleine Regel beim Versuch zu einer bestimmten Funktion in einem anderen Bereich der
Software zu gelangen, sollten Sie sich von lhrer augenblicklichen Position zurlick zum MAIN
MENU durch Dricken von OK, PREV PAGE, SAVE&EXIT oder MAIN MENU bewegen. Dann
wahlen Sie den Bereich der Software, der die Funktionen enthdlt, die Sie erreichen wollen. Es
gibt nattrlich auch schnellere und einfachere Wege, um zum primaren Modus, MAP MODE, zu
gelangen. GPS STATUS wird in “Tracker” Geraten durch DATA IN/OUT ersetzt. “Tracker”
Gerate stellen sich automatisch ein, um Daten von externen GPS/LORAN Geréaten zu
empfangen.

DEMO-MODUS auswahlen

DEMO MODE erlaubt es Ihnen, sich mit
lhrem Gerat am Boden vertraut zu
W8 He122.17 machen, indem Sie es in einen Simulator
LONG: BO0125.21 verwandeln. DEMO MODE kann nur kurz
SPEED: 120 nach dem Einschalten auf dem ersten
_ I Schirm aktiviert werden. Driicken Sie
IATA |/l DEMO MODE auf dem Anfangsschirm und

Before starting demo mode or BAE benutzen Sie den Joystick, um das Start-

replaying the flight log set the REPLAY[[] Langen- und  Breitengrad und die
running speed. For demo mode LaG Geschwindigkeit einzustellen. Alternativ
vou can also set the start point. Gra kann die DATABASE Taste gedrickt
1eqa |l werden, um einen Startpunkt aus der
Datenbank zu wahlen (fur weitere
Informationen Uber die notwendigen
Schritte gehen Sie zur Datenbank Auswahl
Seite in dieser Anleitung). Wenn die gewilnschte LAT/LONG und die Geschwindigkeit

eingestellt ist, dricken Sie START DEMO.
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SELECT DATABASE

HIRPORTS
YORs

HDB=
CITIES
USER HFT=
IHTs
HELIPADS
HELIREFPS

Database select page. Use
joystick to select database.

und driicken Sie dann SELECT.

PREY
PAGE

SELECT

HERR
APTS

HEAR
HAYATT

TEMP
WPT

SELECT AIRFORT

AREA: ALL

10C

HAHE: GALT
R/H: HONE

/GREEHHDOOHONDE

LAT: H4224,16
LOHG: HO8822,55

Item selection page.
Use joystick to select item.

Datenbankauswahl

Sowohl die internen (Jeppesen und
Stadtdatenbank) Wegpunkte, als auch Ihre
selbsterstellten Wegpunkte werden in einer
Serie von Datenbanken gespeichert.
Wahrend der normalen Benutzung lhres
Gerates mussen Sie Punkte aus diesen
Datenbanken auswéhlen, einmal um
vielleicht die Frequenz herauszufinden,
einen GOTO Punkt zu selektieren oder
einen Route zu erstellen. In jedem
einzelnen Fall wird der nebenstehende
Schirm erscheinen. Benutzen Sie den
Joystick, um die Datenbank zu markieren,
in der sich das gewlinschte Punkt befindet

Im zweiten Stadium des
Auswahlprozesses miuissen Sie den
gewinschten Punkt selektieren. Das wird

durch Benutzung des Joysticks erreicht.
Wenn der gewinschte Punkt angezeigt
wird, driicken Sie ENTER, um den Punkt
auszuwahlen. Wenn sich der gewiinschte
Punkte in einer aeronautischen Datenbank
befindet (z.B. AIRPORT, VOR etc.), kann
man die Suchkreterien verbessern, indem
man im AREA Feld die ersten beiden
Buchstaben eingibt. Eine komplette Liste
aller ICAO Kennungen finden Sie im
Anhang 02 der Hauptanleitung. Wenn im
AREA Feld “ALL" steht, werden bei der

Suche alle Lander Ihres Skydata Moduls bertcksichtigt.

Ein schnelles Wort zu DIRECT TOs und Routen

Eine Route ist eine Serie von Flugstrecken, die mit Wegpunkten durchsetzt ist (oder
Wendepunkten), wahrend DIRECT TO (GOTO ZU EINEM PUNKT) eine Route mit einem Punkt
ist. Ein DIRECT TO kann zu jeder Zeit durchgefiihrt werden. Wenn ein DIRECT TO gestartet
wird, wahrend eine Route aktiviert ist, wird diese “schlafen gelegt’ und die angezeigten
Navigationsdaten im MAP MODE beziehen sich auf den neuen Zielpunkt. Wenn ein DIRECT

TO lauft, wird die Taste DIRECT TO mit DIRECT TO OFF beschriftet.

Wenn diese Taste

gedruckt wird, wird DIRECT TO deaktiviert. Wenn eine Route im Hintergrund aktiv war, lauft sie

automatisch wieder weiter.
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Visuelles DIRECT TO und
Datenabfrage

Wenn Sie sich im MAP MODE
(Kartenmodus) befinden, benutzen Sie den
Joystick, um den Zeiger zur gewinschten
Position zu bewegen, oder Distanz/Kurs
von der aktuellen Position  oder
Latitude/Longitude zu sehen. Wenn Sie
eine Eigengeschwindigkeit haben, wird lhr
Gerat die Zeit zur Spitze lhres Zeigers
berechnen. Diese Information wird im
PETE (oder POINTER ETE) Feld gezeigt.

: , — Wenn Sie dann die DIRECT TO Funktion
PDIS: 8.2[PBRG:3AGIPETE:16:39 wirklich aktivieren wollen, driicken Sie die

—[rRk:209]6: At wi
—8nn[TRK:2091GS: 0 JN6130.00 E00121.33 DIRECT TO Taste. Das Gerat wird lhnen

dann die kompletten Navigationsinformationen zur Erreichung des Zieles anzeigen. Alternativ,
falls Sie mehr Informationen tber einen speziellen Datenpunkt wiinschen, ob es ein Flughafen,
ein Teil eines kontrollierten Luftraums oder ein Beacon ist, bewegen Sie den Zeiger darauf und
driicken Sie MORE INFO. Wenn der Zeiger einmal durch Bewegen des Joystick aktiviert wird,
bleibt er fiir 30 Sekunden “lebendig”, bis er automatisch verschwindet, wenn er nicht bewegt
wird. Alternativ kénnen Sie ein Reset erzwingen, indem Sie RESET STICK drticken.

DIRECT TO zur einem
bestimmten Langen- und

Breitengrad
IHPUT DESTIMATION : . .
IGIR N3355., 07 Um zu einem bestimmten L&ngen- und

LONG: HO7805 .00 Breitengraq ein GOTO zu aktivieren,
dricken Sie DIRECT TO Taste im MAP
MODE, wenn der Joystick nicht aktiv ist.
Nach dem Driicken der Taste TEMP WPT
benutzen Sie einfach den Joystick, um die
gewiinschten LAT/LONG Koordinaten zu
wahlen. Danach schlieBen Sie die
Eingabe mit ENTER ab. Das Geréat wird
lhnen dann die kompletten Navigations-
informationen zur Erreichung des Zieles

Temporary waypoint entry page.
Use joystick to enter position.

anzeigen.
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Manuelles DIRECT TO und
Datenabfrage

DHTHBHSE Vorausge;etzt, dgrs _der Z?iger im. MA_P
VORs erey I MODE nicht aktiv ist, dricken Sie die
HDBs race Il DIRECT TO Taste. Sie werden nun in der
CITIES Lage sein, den Punkt aus der Datenbank
gﬁ%g HPTs SELECTl auszuwahlen, wie bereits im Abschnitt
HELIPADS = oben uber Datenbankauswahl erklart. Um
HELIREPS ot Il zu  diesem  Punkt ein DIRECT TO
durchzufiihren, driicken Sie die SELECT

NEEE?D Taste, wenn der gewilnschte Punkt

Database select page. Use — grschelnt. Um mehr Infor[natlonen. ubgr
joystick to select database. i en Punkt zu erhalten, driicken Sie die

Taste MORE INFO. Wenn Sie gerade ein
DIRECT TO aktiv haben, kdnnen Sie die
Navigation unterbrechen, indem Sie die Taste DIRECT TO OFF drticken.

Manuelles Editieren und
WPT: 001 FPLN LINK Erstellen eines selbstdefinierten
NRHE: HPT 001 savE sl Wegpunktes

EXIT
e st Aus dem MAIN MENU wahlen Sie die

LOHG: HO7758,.93 Marker|lf FLIGHT PLAN Taste, gefolgt von USER
ICOH: WPTS. Benutzen Sie den Joystick, um die
cLenr [l 9ewlnschte  Wegpunktenummer — oder
Name auszuwahlen. Driucken Sie dann
cLeark Il EDIT und benutzen Sie den Joystick, um
User waypoint edit page. HPT den Namen, LAT und LONG Felder zu
Use joystick to move verandern. Der gesamte Wegpunkt kann
cursor and adjust settings. REORT geldscht werden, indem Sie CLEAR WPT
dricken. Wenn Sie nur Daten in einem
bestimmten Feld I6schen wollen, im
Gegensatz zum gesamten Wegpunkt, bewegen Sie den Cursor Uber den Feldnamen (NAME,
LAT, LONG) und driicken Sie die CLEAR Taste. Um den Wegpunkt zu speichern, driicken Sie
SAVE & EXIT. Benutzen Sie die ABORT Taste, um zum Hauptmeniu (MAIN MENU)
zurickzukommen, ohne zu speichern.
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Visuelles Editieren und Erstellen
eines Wegpunktes
Aus dem Hauptmeni wahlen Sie die
FLIGHT PLAN Taste, gefolgt von USER
HERME ERY il WPTS. Sie kdnnen den Joystick
g benutzen, um einen bestimmten Wegpunkt
auszuwéhlen (entweder durch Nummer
oder Name). Drucken Sie die VIEW MAP
Taste und der nachfolgende Schirm wird
den vorher ausgesuchten Wegpunkt in der

Mitte  zeigen. Wenn der vorher

ausgesuchte Wegpunkt leer war, wird lhre

letzte Position gezeigt. Ein Wegpunkt

kann dann als Entfernung und Kurs von

der angezeigten Position oder als
LAT/LONG Koordinate erstellt werden. Dricken Sie dann ENTER WPT, um den
selbstdefinierten Wegpunkt an der ersten verfligbaren Stelle im Speicher zu sichern. Um einen
ungewollten Wegpunkt zu l6schen, bewegen Sie den Zeiger tber ihn und dricken Sie die
DELETE WPT Taste. Wenn der Wegpunkt, den Sie I6schen wollen, aus einer gespeicherten
Route stammt, wird die Meldung [PRESENT IN FLIGHT PLAN] angezeigt. Ein zweiter Druck
auf die DELETE WPT Taste wird ihn dann doch léschen oder Sie kdnnen den Joystick
bewegen, um das Ldschen abzubrechen. Benutzen Sie die PREV PAGE Taste, um zum
MENU zu gelangen, von dem Sie gekommen sind. Alle Anderungen werden automatisch
gespeichert.

Speichern eines Wegpunktes wahrend des Fluges

Ein Wegpunkt kann schnell wahrend des Fluges durch Driicken der Taste NAV MENU im
Kartenmodus (MAP MODE) gefolgt von SAVE WPT gespeichert werden. Sie werden dann
sofort in den Kartenmodus zurtickgefuhrt, wahrend lhre aktuelle Position auf dem né&chsten
freien Speicherplatz gesichert wurde.

Manuelles Editieren und

[FPLN: 01 REF Erstellen einer Route
TR e | K5 Aus dem MAIN MENU wahlen Sie die
O2YTHITA HU (HO} IR FREY Taste FLIGHT PLAN, gefolgt von EDIT
03 :CLAREHORE IT pacE |l FPLN. Benutzen Sie den Joystick, um die
ggf?g";;ggf ﬁ; || 9ewinschte Routennummer auszuwéhlen
06 +DENISON T 17ed [l und dricken Sie SELECT. Um einen
07:DALLAS  {KADS) IA ELETE Punkt einzusetzen, _dr[]cken Sle_INSER_T
[LEG: 101nn FPLH:966 nn| TTEH I'LEM und folgeczjn Sie d:g Shchrltten, t(jle
oben in em schnitt Uber
[LEG HSA:3300Ft __ FPLN HSA:16800Ft]| MERTIN Datenbankauswahl aufgefiihrt sind.  Um
Fight plan edit page. Use einen Punkt aus der Route zu entfernen,
Joystick to select a leg, then FFPLLYN bewegen Sie den Joystick Uber den Punkt
press one of the function keys. und dricken Sie DELETE ITEM. Eine

Route kann systematisch durch Dricken
der Taste INSERT ITEM aufgebaut werden. Die Route kann invertiert werden, indem Sie
INVERT FPLN driicken. Wenn Sie die Route fliegen wollen, stellen Sie sicher, dal der
Routenpfeil (gezeigt an der Seite der Routenliste) die Teilstrecke markiert, die Sie fliegen
wollen. Driicken Sie dann FLY FPLN. Alternativ kdnnen Sie SAVE & EXIT driicken, um zum
MENU zu gelangen, von dem Sie gekommen sind. Alle Anderungen werden automatisch
gespeichert.
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Visuelles Editieren und Erstellen
einer Route (direkt auf der Karte)
Wahlen Sie aus dem MAIN MENU die
Taste FLIGHT PLAN, gefolgt von EDIT
FPLN. Benutzen Sie den Joystick, um die
gewinschte Routennummer auszuwdahlen
und drucken Sie dann VIEW MAP. Wenn
die Route leer ist, wird der nebenstehende
Schirm mit lhrer letzten Position angezeigt,
falls doch nicht, wird die Startposition der
Route in der Mitte des Schirms zu sehen
sein. Wenn die gewiinschte Route leer
war, kénnen Sie nun den Joystick zur
Startposition bewegen und ADD WPT
(ADD WayPoinT, Wendepunkt
hinzufigen). Danach wird ein S fir START neben den Wegpunkt gesetzt. Bewegen Sie den
Zeiger zum ersten Wegpunkt und driicken Sie wieder ADD WPT. Das wird ein E fir ENDE
neben den Wegpunkt setzen. In beiden Fallen wenn ADD WPT gedriickt wird, wird das Geréat
versuchen, einen Wegpunkt neben den angezeigten Wegpunkt setzen. Wenn keiner verfiigbar
ist, wird ein selbstdefinierter Wegpunkt in der nachsten Speicherstelle erstellt. Um systematisch
zusatzliche Strecken zu erstellen, ziehen Sie mit dem Zeiger eine Linie von dem Wegpunkt
markiert mit E zum né&chsten Wegpunkt und driicken Sie wieder ADD WPT. Sie werden
merken, dal3 der letzte Punkt in der Route immer mit "E" markiert ist. Wenn Sie mit der Route
fertig sind, driicken Sie PREV PAGE, um den Zeiger von der Route zu l6sen. Diese Taste wird
Sie, wenn sie nochmals gedriickt wird, zu der Anzeige zuriickbringen, von der Sie gekommen
sind. Alle Anderungen werden automatisch gespeichert.

Wenn Sie einen neuen Wegpunkt in eine Route eingeben wollen, die bereits abgeschlossen ist,
egal ob Sie am Start, am Ende oder in der Mitte der Route sind, missen die entsprechende
Stelle markieren (entweder der Startpunkt (S), das Ende (E) oder die Linie, zwischen der der
neue Punkt entstehen soll). Sobald Sie das machen, erscheint die Taste ADD WPT oder
GRAB LINE. Driicken Sie ADD WPT oder GRAB LINE, um den Zeiger zuriick zur Routenlinie
zu fihren und bewegen Sie es dann zum neuen Wendepunkt (ANMERKUNG: Taste 2 wird zu
ADD WPT). Wenn Sie dann uUber dem neuen Wendepunkt sind, driicken Sie ADD WPT,
andernfalls driicken Sie PREV PAGE, um diese Aktion abzubrechen. Ungewollte Wendepunkte
kénnen geléscht werden, indem Sie darauf zeigen und dann DELETE WPT driicken. Benutzen
Sie die PREV PAGE Taste, um zu der Anzeige zuriickzugelangen, von der Sie gekommen sind.
Alle Anderungen werden automatisch gespeichert.

[FPLH: 01 REF Ein Route zum Fliegen

CTART:HEH CENTU (ELTHDY 1A auswahlen

AT KU CHOD = Aus dem MAIN MENU wahlen Sie MAP
03 CLAREHORE T EEEE Taste, gefolgt von NAV MENU und

04:HEHRYETTA IT FLIGHT PLAN. Benutzen Sie den

ggfﬁgu?:'[us{gr?m ﬁ MEERTH Joystick, um  die gewiinschte Route
. auszuwahlen und dricken Sie dann die

07 :DALLAS {KADS} IA . .

= = D%EQE SELECT Taste. Stellen Sie sicher, daR

|LEG: 101nn FPLH:966 nn| der Routenpfeil auf den ersten

|LEG_MSA: 3300Ft FPLN HSA:16800Ft] [IMERTH Streckenabschnitt zeigt, der geflogen

Aight plan edit page. Use FRY I werden soll und driicken Sie dann FLY

press one of the function keys. PPN Kartenmodus ~ umschalten  und  die

entsprechenden Navigations-informationen

in der vorher eingestellten Weise prasentieren.

Kurzanleitung fiir Skymap Il und lIC - Issue 4



Einen NAV-MODUS auswahlen

[HAP_HODE : LI | Wenn Sie sich im MAP MODE befinden
Hav menu page. From this page you can:- HMAP und zu einem Wegpunkt navigieren,
-Editffly flight plans sowohl mit DIRECT TO oder als Teil einer
“View/goto nearhy features FLIGHTI Route, ist das Gerat im Navigations-MAP
-Save present position as a user waypoint Modus. Die Prasentation im NAV MODE
‘Use joystick to adjust map mode. EE?E kann zwischen Large Map, Large Text bis

zu CDI (Pseudo HSI) umgeschaltet

POS:AT =DABLE NEAR |l werden. In allen drei Modi gibt es zwei
H5323.52 E01438,02 WAYALIN v eitere Optionen, welche TOPO ON
[TRE:358[G5: 0 | savE |l (Topographie an) oder TOPO OFF
[ALT: Ft|HSA: _ 2400Ft] WPT Il (Topographie aus) sind. Im TOPO OFF

Modus wird jegliche kartographische
Information automatisch ausgeblendet und
die Jeppesen NAV Daten werden mit einem schwarzen Hintergrund gezeigt. Der NAV MODE
kann jederzeit durch Dricken von NAV MENU aus dem MAP MODE geandert werden.
Bewegen Sie nur den Joystick, um zwischen den verschiedenen Einstellungen zu wechseln.
Die neue Auswahl, welche nur bei aktiver Route oder DIRECT TO gezeigt wird, kénnen Sie
Uberprufen, wenn Sie MAP driicken.

Ansehen von ETAs (An-

FPLH: 02 ETA kunftszeiten) / Uberspringen von
START:HEH CEHTU {KIXD} 12:01:53| Wegpunkten
02:VINLAND ¥ (K64} [12:52:11 MAF Il sie konnen bei aktiver Route die
03:2048{1038 13:08:26

Ankunftszeiten der einzelnen Wegpunkten
anschauen, wenn Sie DIRECT TO
IRELT dricken. Bei Eingabe Wi_e auf

T nebenstehender Abbildung, markiert der
Cursor den Wegpunkt, zu dem gerade
navigiert wird. Wenn ATC Sie zum
Wendepunkt END: LAWRENCE freigibt,
zum Beispiel, benutzen Sie die DIRECT
TO Wegpunkt Funktion, um die Route
schnell zu andern ohne die gesamte Route
zu editieren. Benutzen Sie den Joystick, um die schwarze Markierung tiber END:LAWRENCE
zu bewegen und driicken Sie dann DIRECT TO. Diese Funktion ist im Tracker —Modus nicht
verfugbar.

EHD:LAHREHCE <({KLHC}|13:22:51

ETAs [ Direct-To page. aTh
Use joystick to scroll through flight plan. BASE

Suche nach den 10 néachsten

HAHE BRG [DIS Wegpunkten

TEDAR (51K? 083 [3.5 Die 10 néachsten Flugplatze oder
HEH CENHTU {KIXD} 148 | 7,0 — ]I Funkanlagen kdnnen angezeigt werden,

GARDNER H (K34} 174 |7.7 wap ([l -
JOHNSON © (KDJD» (112 | 11 '[r)'l‘j;énCTS'$oer.‘twel\jirP NMAC\)/DSASH\:;IU" ider
VIHLAND ¥ {KGd} 236 | 11 PREY im rucken,

LAHRENCE {KLHC} 286 | 12 racE |l gefolgt von entweder NEAR APTS (fur

HILLSIDE (63K} 108 | 17 Flugpldatze) oder NEAR NAVAID (fur
HORE . .
IwFo || Funkanlagen). Die gewunschte

Nearest airport page. ) o Information wird dynamisch als Kurs und
Use the joystick to select an airport.| | "ot il Distanz von der augenblicklichen Position
angezeigt. Zu jedem angezeigtem Punkt

kann sofort navigiert werden, indem Sie

[PO5:3.5H =CEDAR DIRECT

r r . TQ
[TRK:356/(G5: 0 [[ALT: einfach nach dem Markieren DIRECT TO
driicken. Alternativ kann die MAP Taste
gedruckt werden, um den Benutzer zum MAP MODUS zu bringen.
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Kartenfunktionen einstellen

IDRTENTATION:LI MY
ATRPORT MWAHE: ICAD CODE
HAP UNWITS:HAUT HILES SAVE & TOPO | ICOMMAME
COORD SYSTEH: LAT/LOHG EXIT TEH _ TCON[OM [OFF | MA% | MAx [MIN
DISPLAY: LANDSCAPE STD AIFFOETSHER Bl | : an |15 |05
LANGUAGE : ENGLISH YORs < | L R L
HIN R/H LEHGTH: 00000Ft NDB= = [ 15 | & [6.5
R/H SURFACE REQ: HARD/SOFT (RESET] USER WPTs| & | |L1115 | 8 0.0
EXTENDED TRACK: ON VALLES INTs ~ | )W) OFF \OFF | 0.5
AUTO Z00H: OFF HELIPADS | oo (MM |OFF)OFF | OFF | 0,5
AUTO DECLUTTER: OM HELIREPS | = (MM |OFF|0QFF |0OFF | 0,5
KEY BEEP: ON CITIES m (I [0OFF[15 g (0.5
LOGGING RATE: 000= OBSTACLES| A (IH a0 g 0.5
POSITION REF:ALL DATA HEXT AIRCRAFT | = || CO N/A [ M/A | WA

Map setup page. Mext Screen 1

TOPD [LIMEJMAME TOPD [LIMEJMAME

ITEH LIME| OM |OFF | He | Hev | MIN 0N |OFF | M | Hes | MIN
CENGANNIES | - | BE | B | OFF |OFF (0,5 CICIERERE
MAJOR ROADS | = |®E|N/a(15 | 2 (0,5 (|30 (15 |05
PRIME ROADS | — |@E(|Nsal o | 4 0.5 CLASS C/THA | M| B |30 (15 |0,5
OTHER ROADS | — |EE|N/a| 4 | 3 0.5 CLASS D/CTR (o |mM (15 | 2 |0.5
RAILROADS | ++ |EE (N6 2 [W/B|0,5 RADAR AREA (W | W (30 [15 |0,5
RIVERS/LAKES| — | B |Nsa| 30 [Mea| 0,5 TOMER/CTZ | HE g8 (05
W AIRWAYS | - OFF | OFF [ 0,5 TRMNGER m|m|50 (30 |05
LAND M7 | o (MAR| MR (MR | MR RESTRICTED |mm|Mm|50 (30 [0,5
SEA M | (WA | s [ Nea | N PROMIBITED |WW|EE |50 (20 [0,5
UREAN AREAS | M4 |Maa|Hea [Mea | Mg WILAMATZ |0 |BE |30 (15 [0.5
BACKGROUND | MA2 | oo |Wea| ed [Mea | Mee OTHER SUA |Bm|EE |50 (30 [0.5
Hext Screen 2 Hext Screen 3

In dem oben angezeigten Schirm kénnen Sie die Karte im Skymap 1ll C einstellen. Die gleiche
Information finden Sie im Skymap I, sie wird aber Giber mehrere Seiten gestreckt, und die
Mdoglichkeit, fir Topographie Farben zu wéhlen, ist nicht verfigbar. Der Anfangsschirm wird
erreicht, indem Sie SET UP im MAIN MENU driicken, gefolgt von MAP SETUP. Die
darauffolgenden Meniis werden angezeigt, wenn Sie NEXT drucken.

Auf der Anfangsseite kdnnen alle nachfolgenden Funktionen mit Hilfe des Joysticks eingestellt
werden. Diese sind:

ORIENTATION: Entweder wird die Karte KURS OBEN oder NORDEN OBEN angezeigt.
AIRPORT NAMES: Flugplatze werden im Kartenmodus entweder mit ICAO Kode,
Flugplatzname oder Stadtname benannt.

MAP UNITS: Setzt alle Einheiten entweder zu Nautischen Meilen, Landmeilen oder Kilometern.
Wenn Meilen ausgewdhlt sind, werden alle Langen und Hohen in Fuld (feet) ausgezeichnet.
Wenn Kilometer gewéahlt wurde, werden alle Ladngen und H6hen in Metern gezeigt.

COORD SYSTEM: Stellen Sie Lat/Long, UTM oder OSGB ein.

DISPLAY: Hier wird die Orientierung des Display eingestellt.

LANGUAGE: Einstellung der Sprache in Englisch, Franzésisch, Deutsch oder Spanisch.

MIN R/W LENGTH: Einstellung der minimalen Landestrecke fiir die 10 nachsten Flugplatze.
R/W SURFACE REQUIRED: Einstellung der Bahnbeschaffenheit fir die 10 n&chsten
Flugplatze.

EXT TRACK: Schaltet die Vorrauskurslinie ein- oder aus, welche in Richtung Ihres aktuellen
Kurses vor Ihnen angezeigt wird.

AUTO ZOOM: EIN oder AUS. Wenn Sie den letzten Teil einer Route fliegen oder ein GOTO
aktiv ist, wird automatisch gezoomt, wenn die Entfernung zum Ziel unter die Halfte der
Zoomeinstellung fallt. Auto Zoom kann deaktiviert werden, indem Sie ZOOM OUT driicken.
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AUTO DECLUTTER: EIN oder AUS. Wenn ein Punkt mit h6herer Prioritat z.B. Flugplatz mit
einem Punkt mit niedriegerer Prioritat (Stadt) auf dem Display Uberlappt, dann wird die
unwichtigere Information ausgeblendet.

KEY BEEP: Schaltet den Ton AN oder AUS.

LOGGING RATE: Setzt die Rate in Sekunden, in der Ihre Position aufgezeichnet wird und ladt
Sie in einen 2000 Punkt Speicher. Um einen speziellen Flug aufzuzeichnen, benutzen Sie die
CLEAR LOG Taste im Clear Memory Schirm. (Bitte lesen Sie in der Clear Memory Sektion unten
nach). Der Flug kann im Demomodus nochmal abgespielt werden. (Bitte lesen Sie in der DEMO
MODE Sektion oben nach).

POSITION REF: Hier wird festgelegt, nach welcher Referenz Ihre Position auf der Kartenseite
angezeigt wird, entweder zu allen Daten, nur zum VOR oder VOR und FLUGPLATZE.

Die nachsten Anzeigen 1, 2 und 3 erscheinen, wenn Sie mehrfach die NEXT Taste driicken.
Hier kdnnen Sie den Zoom-Level einstellen, bei welchem jede Klasse der Daten sichtbar wird
und die entsprechenden Label angezeigt werden. Sie kdnnen auch die Form der lkone oder
den Linientyp der Datenklassen, zusammen mit der Farbe fiir sowohl TOPO ON, als auch
TOPO OFF Madi einstellen. (TOPO ON und TOPO OFF Farbeinstellungen sind in Skymap I
nicht verftigbar).

Alle Anderungen in diesen Anzeigen werden gespeichert, sobald die SAVE & EXIT Taste
gedruckt wird. Zu jeder Zeit kann die RESET VALUES Taste gedriickt werden, um alle Werte
auf die Werkseinstellung fur die angezeigte Seite zuriickzustellen. Wenn Sie alle Setup-
Optionen (auch NAV SETUP) auf Ihre urspringliche Einstellung zurticksetzen wollen, driicken
Sie die CLEAR SETUP Taste auf dem Speicher Léschen Schirm.

Einstellen von

Navigationsfunktionen
E:‘ga'; Im nebenstehenden Bildschirm kénnen Sie
CDI ALARH: OFF die Navigationsfunktionen einstellen. Sie
HPT ALERT: 01lnn konnen ihn erreichen, indem Sie SET UP

AUTO LEG SELECT: OH ; N
AUTO HEXT LEG: OH im MAIN MENU driicken, gefolgt von NAV

TURN ANTICIPATION: ON reser]f| SETUP-

FLIGHT PLAN DISPLAY: ALL LEGS YALLES
INTERHAL ALARN:OFF Jede der angezeigten Funktionen kann mit

EXTERHAL ALARH: OFF

Hilfe des Joysticks verandert werden.
Nachfolgend aufgefihrt:

CDI SCALE: Einstellen der CDI in 0.3, 1.0, 2.5 oder 5.0nm Abstanden.

CDI DISPLAY: Schaltet das CDI aus, oder schaltet zwischen numerischer oder Balkenanzeige
um.

CDI ALARM: CDI Alarm an- oder ausschalten. Wenn angeschaltet, ist es bei Vollausschlag
aktiviert.

WPT ALARM: Hier stellen Sie die Distanz ein, bei der ein Alarm zu héren ist, wenn Sie das
Ziel erreichen. Immer in nautischen Meilen.

AUTO LEG SELECT: Wenn angeschaltet, wird das Gerat den sinnvollsten Streckenabschnitt
der Route aktivieren.

AUTO NEXT LEG: Bei Aktivierung wird das Gerat automatisch zum nachsten Abschnitt in der
Route "weiterspringen”, wenn Sie den vorherigen Punkt passiert haben. Bei Nicht-Aktivierung
mul3 der Benutzer die Taste NEXT LEG im MAP MODE driicken, um den nachsten Abschnitt zu
aktivieren.

TURN ANTICIPATION: Turn Anticipation bietet lhnen eine automatische Glattung lhrer Route,
damit Sie "sanft" von einem zum anderen Wegpunkt gelangen.

10

Kurzanleitung fiir Skymap Il und lIC - Issue 4



INTERNAL (ARRIVAL and CDI) ALARM: Diese Alarme kdnnen an- oder ausgeschaltet
werden.

EXTERNAL (ARRIVAL and CDI) ALARM: Diese Alarme kdénnen an- oder ausgeschaltet
werden.

Alle Anderungen in diesen Anzeigen werden gespeichert, sobald die SAVE & EXIT Taste
gedruckt wird. Zu jeder Zeit kann die RESET VALUES Taste gedriickt werden, um alle Werte
auf die Werkseinstellung zurtickzustellen. Wenn Sie alle Setup-Optionen auf lhre urspriingliche
Einstellung zurticksetzen wollen (einschliellich der MAP SETUP Optionen), dricken Sie die
CLEAR SETUP Taste auf dem "Speicher Léschen Schirm”.

Speicher I6schen

Um bestimmte Teile lhres Speichers zu
I6schen, dricken Sie SET UP im MAIN
MENU, gefolgt von INST & DIAGS und
CLEAR MEMORY. Sie werden dann
aufgefordert, lhren PIN einzugeben. Die
Werkseinstellung ist 1234. Darauf sehen
Sie die Speicherléschanzeige. Jeder
.Clear logs Speicherblock kann individuell geloscht
Please use the clear functions with care. werden. CLEAR FPLNs wird alle lhre
Routen léschen. CLEAR WPTS vernichtet
alle lhre selbstangelegten Wegpunkte.
CLEAR SETUP wird alle
Werkseinstellungen im MAP SETUP und
NAV SETUP Meni wiederherstellen.
CLEAR LOG wird die letzte Fluginformation, die geloggten Datenpunkte (2000 — Skymap II;
4000 — Skymap Il C) und alle laufenden Timer léschen..

Memory clear cover page. From here
¥Ou can:-

-Clear flight plans

-Clear user waypoints

-Clear all custom setup

Einstellen der Sprache

Obwohl alle Diagramme und Tastenbelegungen in dieser Kurzanleitung in Englisch zu sehen
sind, kénnen Sie |hr Gerat mit folgenden Tasten in deutsche Anzeigen umstellen. Aus dem
MAIN MENU driicken Sie SET UP, gefolgt von MAP SETUP. Benutzen Sie den Joystick, um
den Zeiger Uber LANGUAGE zu bringen. Jetzt bewegen Sie den Cursor Uber ENGLISH. Nun
bewegen Sie den Cursor hoch oder runter, bis die gewilinschte Sprache angezeigt wird. Dann
driicken Sie OK.
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